 ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА ЭЛЕКТИВНОГО КУРСА

 «РЕДАКТИРОВАНИЕ ТЕКСТОВОЙ И ГРАФИЧЕСКОЙ ИНФОРМАЦИИ» 

Концепция модернизации Российского образования на период до 2010 года указывает на изменение содержания предмета «Информатика» в сторону его общеобразовательного веса, а одной из основных целей образовательного стандарта по информатике является подготовка учащихся к практическому труду, продолжению образования. Именно на это направлена программа элективного курса по информатике.
Сегодня ведущая роль информатики связана с формированием компьютерной грамотности, информационной культуры школьников, навыков использования новых информационных технологий (НИТ). Эти навыки являются важнейшими  компонентами подготовки школьников к практической деятельности, к жизни в информационном обществе. То есть сама жизнь требует, чтобы информатика изучалась в большем объёме и как можно раньше. Программа курса направлена, в первую очередь, на тех, у кого информатика до 9 класса не изучалась и поможет тем, кто заканчивает школу – быстрее адаптироваться в современном мире, а тем, кто продолжит обучение в 10 - 11 классах – выбрать профиль обучения.
Информатика и компьютерные технологии – быстро развивающиеся области. Поэтому человеку, деятельность которого всё больше становится связана с компьютерами, постоянно приходится обучаться. Углубить и расширить знания учащихся по формирование навыков обработки текстовой и графической информации посредством современных компьютерных технологий является необходимостью и требованием развития современного общества. Программа курса направлена на овладение учащимися конкретными навыками использования информационных технологий  в различных сферах человеческой деятельности. Последовательность изложения материала предложена такой, чтобы дать учащимся схему организации самообразования по этому предмету. 
Учебный план, разработанный для проведения занятий элективных курсов, рассчитан на 9 часов (один раз в неделю во II четверти), базируется на освоении новых программных продуктов:
· Microsoft Office XP
· Microsoft Word
· Microsoft Paint
· Компьютерный тренажер Solo
 и опирается на программу по информатике базового уровня Семакина И. Г.
 Занятия будут проводиться в компьютерном классе на базе процессоров Pentium III, состоящего из 10 компьютеров соединенных в локальную сеть, имеющих полное программное обеспечение; а также - проектор, принтер, сканер, акустическую систему. Кабинет удовлетворяет санитарно – гигиеническим требованиям, предъявляемым к кабинету информатики и вычислительной техники. Занятия содержат теоретический блок и практическое задание на компьютере, между которыми предусмотрена зрительная релаксация,  поэтому на практическую работу за компьютером будет отведено 20 – 25 минут времени, что соответствует требованиям СанПиН по работе за компьютером учеников 9 – х классов. Предусмотренные упражнения, способствующие улучшению осанки учащихся; отсутствие домашних заданий; использование тестовые задания рекомендованных для применения на уроках информатики МО РФ; включенный контроль учителя, приходящего на помощь в любую минуту; помощь консультантов, снимают напряжение и способствуют устранению перегрузок на занятиях. 
Проверка усвоения материала будет проходить в ненавязчивой форме в виде тестирования, лабораторно – практических работ, защиты творческой работы.
На курсы записались школьники разных категорий:

· «Опытные» программисты;

· Начинающие пользователи;

· Не владеющие навыками работы на компьютере.

В группу «асов» входят ребята, интересующиеся и занимающиеся программированием и другими вопросами информатики несколько лет. Общего плана работы для них не требуется: эти ученики будут работать самостоятельно по выбранной совместно с учителем теме. Итогом их деятельности будет защита своей работы на факультативе старшеклассников. Учащиеся этой группы способны самостоятельно составить проект работы, наметить план ее выполнения, предложить варианты решений, освоить новые программные продукты.

В группу «начинающих» входят ребята, имеющие некоторые навыки работы на компьютере. С ними будут проводиться занятия по общему плану, включающему отработку необходимых навыков работы на компьютере и формирование новых знаний.

Группа «новичков» всегда чувствует себя более скованно за компьютерами, менее активна. Эти ребята требуют долее пристальное внимание со стороны педагога, постоянной помощи и поощрений. Результатом их деятельности будет творческая работа по созданию поздравительной открытки, где они смогут показать практически навыки освоения изученных программных продуктов: Microsoft Office XP, Microsoft Word, Microsoft Paint.
Многие учащиеся из групп «начинающих» и «новичков»  впервые самостоятельно создадут реальные продукты своей деятельности с помощью компьютера – текстовые документы, компьютерные рисунки. Это обстоятельство, безусловно, повышает мотивацию учеников к работе. Связь теории с практикой работы за компьютером и постоянным объяснением того, где, в каких областях практической деятельности человека эти знания можно применить так же будут способствовать повышению мотивации учащихся. 
Все группы не изолированы друг от друга. При этом менее опытные будут видеть работу «асов», учиться у них новым приемам и навыкам, черпать идеи для своих будущих работ. А опытные ученики будут консультировать начинающих, помогут им исправить ошибки.

 То есть формы, методы, и принципы отбора материала для проведения элективных курсов осуществлялись по принципу: дать возможность ученикам с разными стартовыми возможностями достичь более высоких результатов.

Главная цель элективных курсов.
Теоретически обосновать и практически развить навыки рациональных и эффективных способов обработки текстовой и графической информации посредством современных компьютерных технологий.
 Эта цель предполагает:
·  развитие навыков самостоятельной работы, планирование своей деятельности, умение доводить свою работу до завершенного вида;
· развитие навыков коллективной работы, умение общения в среде людей, объединенных общим интересом;
· развитие  познавательных и креативных способностей  учащихся, расширение  их кругозора, что способствует профессиональной ориентации.
Мы знаем, что будущее потребует от современных учеников огромного запаса знаний в области современных технологий. К примеру, сегодня уже 60% предложений о работе требуют минимальных компьютерных знаний, и этот процесс будет возрастать. Но подготовка молодежи к будущему заключается не только в плане «готовности работать». Ученики должны освоить новые жизненно необходимые навыки в связи с тем, что современные технологии все глубже проникают в их жизнь.

Ответ на вопрос «как этого достичь?» дают основные задачи курса. 
Основные задачи курса.
· сформировать у учащихся навыки работы на персональных компьютерах, которые они смогут использовать при решении практических задач;
· сформировать навыки  оптимального взаимодействия с устройствами ввода – вывода информации; 
· сформировать у учащихся умение использовать справочную и специальную литературу, самостоятельно разбираться с незнакомыми программами, что побуждает учащихся к самостоятельной работе, и в конечном итоге является толчком к развитию личности;

· научить обобщенным способам ведения диалога человека с компьютером;

·  сформировать умение  планировать структуру своих действий;

·  сформировать умение организовывать поиск информации;

·  научить исследовать другие возможности работы;

· привить учащимся интерес к информатике, что является одним из внутренних мотивов, побуждающих к учению, и является одним из сильных средств повышения качества образования. 

ПРОГНОЗИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

	№п/п
	Прогнозируемый результат
	Уровень усвоения

	
	
	Высокий
	Средний 
	Низкий

	1
	Привить интерес к информатике
	*
	
	

	2
	Сформировать навыки работа на компьютере
	
	*
	

	3
	Добиться «слепого» письма
	
	
	*

	4
	Научиться пользоваться различными приложениями MS Office XP и уметь переключаться между ними
	
	*
	

	5
	Освоить новые программные продукты 
· Microsoft Office XP
· Microsoft Word
· Microsoft Paint
· Компьютерный тренажер Solo
	
	
	

	
	
	
	*
	

	
	
	
	*
	

	
	
	
	*
	

	
	
	
	
	*

	6
	Научить пользоваться справочной, специальной литературой, а также справками в программах
	
	*
	

	7
	Используя обучающие программы, научить самостоятельно разбираться с незнакомыми программами
	
	*
	

	8
	Опираясь на разноуровневые практические умения и навыки  работы на компьютере учащихся, используя индивидуальную работу с учениками,  добиться продвижения каждого учащегося на ступеньку выше.
	*
	
	

	9
	Развивать креативные способности  учащихся и расширить их кругозор
	
	*
	

	10
	Ориентировать учащихся на возможность использования новых компьютерных технологий в современной повседневной жизни и в будущей  выбранной ими профессии.
	
	*
	


УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН 
ЭЛЕКТИВНОГО КУРСА

2005-2006 уч. год

Время проведения: среда, в 15 30 , II четверть

Место проведения: 209 каб.
	№  п/п
	Тема
	Всего

часов
	Кол-во часов
	Формы контроля

	
	
	
	теория
	практика
	

	1
	Тема 1: Устройство ЭВМ.
	1
	0,5
	0,5
	Анкетирование «Входная диагностика»

	2
	Тема 2: Операционная система Windows XP.
	1
	0,5
	0,5
	Л/р № 1 «Назначение и состав ОС Windows XP»

	3
	Тема 3: Текстовый редактор  Word.
	1
	0,2
	0,8
	Л/р №  2 «OC Windows XP»

П/р: «Заполнение анкеты «Моя биография». Включенный контроль 

	4
	Тема 4: Основные правила редактирования. 
	1
	0,5
	0,5
	П/р: «Копирование фрагментов документа (стихотворение «Гуси») в режиме проверки орфографии». 
Включенный контроль

	5
	Тема 5: Основные приемы форматирования.
	1
	0,5
	0,5
	П/р: «Форматирование документа по образцу» Включенный контроль

	6
	Тема 6: Создание и редактирование таблиц.
	1
	0,3
	0,7
	П/р: «Создание и автоформат таблицы «Императоры».
Включенный контроль.

	7
	Тема 7: Графический редактор Paint. 
	1
	0,5
	0,5
	П/р: «Создание первого компьютерного рисунка «Кувандык – долина счастья!»

Показ работ через проектор 

	8
	Тема 8: Копирование, отражение, поворот.
	1
	0,3
	0,7
	П/р: «Создание рисунка «Орнамент из бабочек». Тестирование по теме «Основные устройства ЭВМ»

	9
	Тема 9: Использование различных приложений MS Office XP, переключение между ними.
	1
	0,2
	0,8
	Творческая работа: «Создание поздравительной открытки или  рекламы»

Защита своей работы

	10
	ИТОГО:
	9 час
	3,5 ч.
	5,5 ч.
	


СОДЕРЖАНИЕ ЭЛЕКТИВНОГО КУРСА
	№  п/п
	Тема
	Содержание

	1
	 Устройство ЭВМ. Операционная система (ОС)- программа, управляющая работой компьютера.

	Знакомство с основными устройствами ЭВМ и их назначением. Правила техники безопасности. Правило включения и выключения компьютера. Компьютерная помощница – мышь. Отработка навыков её использования с помощью компьютерной игры. ОС, ее назначение, роль и основные функции. Режимы работы ОС. Работа с окнами. Рабочий стол, меню, панель задач, кнопка «Пуск». Нахождение  нужной программы и инициализация ее выполнения. Контекстное меню. Получение справочной информации о состоянии компьютера, о заполнении дисков, о размерах и типах файлов. Настройка и свойства рабочего стола.
Входная диагностика.

	2
	Операционная система Windows XP.
	Продолжение знакомства с многозадачной средой Windows. 
Основные операции с файлами:

· просмотр содержимого файла,

· копирование и перемещение файла,

· создание каталога (папки),

· удаление файла и каталога,

· переименование файла и каталога.
 Создание ярлыков программ.
Л/р № 1:  «Назначение и состав ОС  Windows»

	3
	Текстовый редактор  Word.
	Л/р №  2 «OC Windows XP»

Знакомство с текстовым редактором  Word:

· данные: структурные единицы текста;

· среда ТР;

· режимы работы ТР (ввода – редактирования, работы с фрагментом текста /при его выделении/, форматирования,  работа с файлами, орфографического контроля);

· система команд.

Панели инструментов. Освоение клавиатуры. Основные группы клавиш.
П/р: «Заполнение анкеты «Моя биография». Компьютерный тренажер Solo. Помощник.

	4
	Основные правила редактирования. 

	Набор и редактирование текста.
Основные стандарты редактирования:
· перемещение по тексту;

· удаление символа;

· вставка – замена символа: переключение режима с помощью клавиши Insert;

· разрыв и слияние строк.
 Работа с фрагментами документа: выделение фрагмента, перемещение, копирование через буфер обмена.

П/р: «Копирование фрагментов документа (на примере стихотворения «Гуси») в режиме проверки орфографии». Способы сохранения документа. Сохранение на дискете.

	5
	Основные приемы форматирования.
	Форматирование. Установка параметров формата: размеры полей, длина строки, межстрочный интервал, абзацный отступ, выравнивание строк. 

Работа со шрифтами: установка типа шрифта, размера, начертания; изменение шрифта выделенного фрагмента.

П/р: «Форматирование документа по образцу» 


	6
	Создание и редактирование таблиц.
	Создание и редактирование таблиц. Автоформат таблиц. Сохранение ее в виде файла и вывод на печать.
П/р: «Создание и автоформат таблицы «Императоры».

	7
	Графический редактор Paint.
	Виды графических редакторов. Показ презентации «Виды компьютерной графики». Знакомство с графическим редактором Paint. Настройка инструментов. Использование графических примитивов – прямые, дуги, овалы и пр.
П/р: «Создание первого компьютерного рисунка «Кувандык – долина счастья!»

	8
	Копирование, отражение, поворот.
	Фрагменты рисунка. Сборка рисунки из отдельных фрагментов с помощью инструмента выделения.  Применение копирования в рисунках с повторяющимися фрагментами. Использование отражения  или поворота на определенный угол в рисунках, содержащих симметрию.
П/р: «Создание рисунка «Орнамент из бабочек». Сохранение рисунка.
Тестирование по теме «Основные устройства ЭВМ»

	9
	Использование различных приложений MS Office XP, переключение между ними.
	Создание рисунка в ГР Paint. Оформление открытки или рекламы (создание рамок, добавление объектов WordArt, вставка рисунков и  текстового блока) в ТР Word.   Копирование рисунка из ГР Paint в ТР Word. 
Творческая работа: «Создание поздравительной открытки или  рекламы»


МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ ПО ПРОВЕДЕНИЮ КУРСОВ

Занятия обязательно начинают с проведения инструктажа по технике безопасности в компьютерном классе и работе с компьютерной техникой. 

При изучении операционной системы (ОП) начать надо с того, что сообщить название ОС, используемой в данном компьютерном классе. ОС – это очень сложная программная система и в рамках данного курса не нужно детально объяснять ее состав и функции. Но общее назначение, роль ОС в работе компьютера ученики должны представлять. Не вдаваясь в излишние подробности, учитель должен дать представление ученикам о функциях ОС, на примере конкретной ОС, используемой в классе. Любая ОС, независимо от типа, выполняет три основные функции:

1. управление устройствами компьютера;

2. взаимодействие с пользователем;

3. работа с файлами.

Далее нужно сказать о том, какой режим работы поддерживает данная ОС: однозадачный или многозадачный. Унифицированной системой интерфейса многозадачной ОС Windows является «Рабочий стол» - это объектно-ориентированная графическая среда. Необходимо выработать основные пользовательские навыки работы в ОС:

· уметь находить нужную программу и инициализировать ее выполнение; 
· уметь выполнять основные операции с файлами (лучше в следующем порядке: просмотр содержимого файла, копирование и перемещение файла, создание каталога (папки), удаление файла и каталога, переименование файла и каталога);

· получать справочную информацию о состоянии компьютера, о заполнении дисков, о размерах и типах файлов.

Безусловно, что за 1 – 2 занятия ученики не смогут хорошо закрепить практические навыки работы с ОС. В последующих прикладных темах, при выполнении практических работ на компьютере в задания необходимо включать пункты, требующие от учеников умения работать с дисками и файлами (сохранять, копировать, переименовывать и пр.). Только в таком случае представления перейдут у учащихся в прочные знания.  
Раздел программы «Текстовая информация и компьютер» следует начать  с напоминания того факта, что компьютер может работать с четырьмя видами информации: текстовой, графической, числовой и звуковой. Одним из самых массовых приложений ЭВМ является работа с текстами, представленными  как на естественных языках (русском, английском и др.), так и на формальных языках (математические или химические формулы, номера телефонов, числовые таблицы и пр.).

Первая задача – познакомить учащихся с символьным алфавитом компьютера. Они должны знать, что

· алфавит компьютера включает в себя 256 символов;

· каждый символ занимает 1 байт памяти.

Текстовым документом называется файл, созданный с помощью текстового редактора (ТР). ТР – первый тип прикладной программы, которые должны освоить ученики. Изучение ТР, как  и любого другого прикладного средства, следует изучать по традиционной методической схеме:

· данные: структурные единицы текста;

· среда ТР;

· режимы работы ТР (ввода – редактирования, работы с фрагментом текста /при его выделении/, форматирования,  работа с файлами, орфографического контроля);

· система команд.

Навыки ввода и редактирования текста нужны пользователю не только при работе в ТР, они являются базовыми при работе с любыми видами программного обеспечения. Прежде всего, учащиеся должны освоить приемы основного стандарта редактирования. К ним относятся:

· перемещение по тексту;

· удаление символа;

· вставка – замена символа: переключение режима с помощью клавиши Insert;
· разрыв и слияние строк.

Процесс создания текстового документа с помощью ТР носит комплексный характер: в нем задействованы все основные устройства компьютера. Поэтому в рамках этой темы учащиеся должны не только развить практические навыки работы в ТР, но и углубить свои знания об устройстве ЭВМ и принципах ее работы.

ТР – это первая прикладная программа, в которой учащиеся впервые самостоятельно создадут небольшой реальный продукт с помощью компьютера – текстовый документ. Это обстоятельство, безусловно, повышает мотивацию учеников к работе. Но учителю не следует поддаваться напору наиболее нетерпеливых учеников, не желающих слушать никаких объяснений. Тех – же, кто действительно имеет отличные навыки работы в ТР, можно привлечь в качестве консультантов. После объяснения материала, учителю надо обязательно переходить в режим индивидуального общения с учениками, консультаций, приема заданий. Учитель должен обращать внимание на все стороны работы, активно помогать ученикам.

Третий изучаемый раздел на курсах – это «Графическая информация и компьютер». Следует отметить, что компьютерная графика – это сравнительно новая область применения ЭВМ (средства машинной графики появились в III поколении ЭВМ, но они стали массовыми, серийными только в IV поколении). Мир компьютерной графики – это область, которую хочется реально увидеть, а не слушать разговоры о ней. Поэтому большое значение имеют демонстрации на компьютере разнообразных продуктов компьютерной графики (желательно показать презентацию «Виды компьютерной графики»)
Абсолютное большинство учеников с удовольствием рисуют в графическом редакторе (ГР). При выполнении практических заданий очень заметно проявляются способности учеников к рисованию. Учителю необходимо раскрыть все возможности ГР, как инструмента для рисования:

· максимально использовать графические примитивы – прямые, дуги, овалы и пр.;

· собирать рисунки из отдельных фрагментов с помощью инструмента выделения;

· в рисунках, где есть симметрия,  использовать поворот и отражение;

· в рисунках с повторяющимися фрагментами применять копирование;

· обрабатывать и прорисовывать детали рисунка через увеличение масштаба рисунка (при этом обратить внимание на пиксельную структуру  рисунка).

Задания, предлагаемые ученикам, призваны способствовать развитию творческих способностей каждого учащегося. Будет очень полезно оформить папку с набросками рисунков – заданий, или с алгоритмом выполнения отдельных фрагментов на каждое рабочее место ученика. Тогда ученику представится возможность проявить максимальную самостоятельность в принятии решения по построению того или иного рисунка, подбора цветовой гаммы для закрашивания фрагментов, проявить умение осуществить перенос операций и приемов мышления из одной области знаний в другую. 

На занятиях широко используются лабораторно – практические работы, тестирование и анкетирование (см. Приложения 1 – 4).
Итоговое занятие пройдет в форме защиты проекта «Создание поздравительной открытки или рекламы», где учащиеся смогут показать полученные теоретические знания и практические умения работы с текстовой и графической информацией.

Приложение №1

АНКЕТИРОВАНИЕ «ВХОДНАЯ ДИАГНОСТИКА»
1. Имеете  ли Вы возможность работать на персональном компьютере
a) в учебном классе

b) дома

c) у родственников
d) у друзей

2. Имеется опыт работы на ПК 
a) Да (сколько лет)

b) Только играл (а) в компьютерные игры

c) Нет 

3. У меня нет прочных навыков работы на компьютерах

a) Абсолютно не согласен (а)
b) Не согласен (а)
c) Согласен (а)
d) Полностью согласен (а)
4. Какое программное обеспечение используете 
a) MS Windows 95/98
b) MS Windows 2000
c) MS Windows NT/XP
d) MS Word
e) MS Excel
f) MS Access
g) MS Paint
h) MS Power Point
i) MS Publisher
j) другие
Начало формы

5. Есть ли у Вас доступ к Интернету?

a) Да, постоянно
b) Да, иногда
c) Нет
6. Можете ли Вы программировать? На каком языке?

a) DS Basic
b) Turbo Pascal
c) Visual Basic
d)  В среде Лого- Миры
e) СИ
f) Другой язык
Приложение №2

ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА № 1

ТЕМА: OC Windows 95/98, XP
ЦЕЛЬ: изучить компоненты рабочего стола, выработать навык  работы с мышью и окнами.
ВОПРОСЫ:
1. Назначение ОС Windows 

2. Компоненты рабочего стола и их назначение

3. Выполнение основных операций с мышью, формы указателей и соответствующие им действия

4. Назовите все элементы окна приложений

5. Назначение команд главного меню

6. Завершение работы с приложениями

7. Завершение работы с ОС Windows 95/98

ЗАДАНИЯ К РАБОТЕ:

1. Выделите следующие объекты: Мой компьютер, Мои   документы, Корзина
2. Переместите Мой компьютер в любое место рабочего стола

3. Активизируйте следующие объекты: Мой компьютер, Корзина
4. Выполните следующие действия с окном Мой компьютер:
a) Развернуть;

b) Восстановить;

c) Свернуть;

d) Закрыть.

5. С помощью главного меню запустить приложение Блокнот
6. Измените размер окна, переместите его с помощью мыши и клавиатуры

7. Наберите текст. С помощью полосы прокрутки просмотрите его. Укажите элементы полосы прокрутки.

8. Закрыть приложение Блокнот
9. Завершить сеанс работы с ОС Windows 95/98
Приложение № 3
ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА № 2

ТЕМА: OC Windows 95/98, XP
ЦЕЛЬ: Выработать навык работы по созданию папок, ярлыков, файлов и выполнению  основных операций над ними.

ЗАДАНИЯ К РАБОТЕ:

1. Создать на рабочем столе две папки под своим именем

2. В папке № 1 сохранить файл, созданный в программе Microsoft Word
3. Переместить окно открытой папки в любое место рабочего стола, увеличить размер окна

4. Открыть созданные папки, диск С, папку Мои документы
5. Расположить окна слева направо каскадом.  Выполнить смену активности окна, используя все способы

6. Из папки Мои документы скопировать группу файлов в папку № 2

7. Переименовать папку № 2

8. Удалить эту папку и восстановить её

9. Переместить файл из этой папки на диск С 

10.  Осуществить поиск данного файла, используя команду Найти 
11. Удалить данный файл и очистить Корзину  

12. Открыть окно диска С и изменить внешний вид окна, используя команду Вид 
13. Упорядочить файлы по:

a) типу;

b) дате;

c) имени.

14. Активизировать строку инструментов и строку состояния, убрать их с экрана и снова восстановить

15. Создать на рабочем столе ярлыки для программ Word и Excel 
16. Добавить в главное меню программы Word  и  NC, используя разные способы добавления

17. Открыть программу Проводник и ознакомиться с принципами работы с ней

Приложение № 4
Тестирование по теме:  Основные устройства ЭВМ
1. Оперативная память служит:

                   а) для хранения информации;

                   б) для обработки информации;

                   в) для запуска программ;

                   г) для обработки одной программы в данный момент;

2. Плоттер – это устройство:

                   а) для считывания графической информации;

                   б) для ввода;

                   в) для вывода;

                   г) для сканирования информации;                                                                                                                                                         

3. К внешним запоминающим устройствам относится:

                   а) процессор;                                   б) дискета;

                   в) монитор;                                      г) жесткий диск;

4. Внешняя память служит:

                   а) для хранения оперативной, часто изменяющейся информации в
                       процессе решения задачи;

                   б) для долговременного хранения информации независимо от того,

                    работает ЭВМ или нет;                                 

                   в) для хранения информации внутри ЭВМ;

                   г) для обработки информации в данный момент времени.

5. В каком устройстве компьютера производится обработка информации?

а) внешняя память;                     б) дисплей;

в) процессор;                               г) клавиатура;

6. Mодем – это устройство:

                  а) для хранения информации;         б) для обработки информации в данный

                                                                                 момент времени;

                  в) для передачи информации по     г) для вывода информации на печать;

                           телефонным каналам связи;

7. Какое устройство компьютера предназначено для вывода информации?

  а) оперативная память;               б) дисплей;

                            в) мышь;                                        г) клавиатура;

8. Манипулятор «мышь» – это устройство:

                   а) вывода;                                         б) ввода;

                   в) считывания информации;           г) сканирования информации;

9. Какое устройство компьютера предназначено для ввода информации?

       а) принтер;                                     б) дисплей;

в) процессор;                                 г) клавиатура;

10. Укажите минимально необходимый набор устройств, предназначенный для работы компьютера:

                   а) принтер, системный блок, клавиатура;

                   б) процессор, ОЗУ, монитор, клавиатура;

                    в) процессор, стриммер, винчестер;

                   г) монитор, винчестер, клавиатура, процессор;
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